~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #0 // BG2 Fixpack - Core Fixes: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #2 // Super Happy Fun Lucky Modder Pack: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #3 // BETA Core Fixes (please check the readme!): v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #100 // Party Gets XP for Sending Keldorn to Reconcile With Maria: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #101 // Improved Spell Animations: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #102 // Cromwell's Forging Actually Takes a Day: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #103 // Mixed-Use Dagger Fixes: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #104 // Ghreyfain's Holy Symbol Fixes: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #106 // Giants Receive Penalties When Attacking Halflings,   Dwarves, and Gnomes: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #107 // Remove Dual-Classing Restriction from Archers   and Stalkers: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #108 // Remove Second Attribute Bonus for Evil Path in  Wrath Hell Trial: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #109 // Corrected Summoned Demon Behavior: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #110 // Additional Script Fixes: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #111 // Bard Song Fixes: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #112 // Wizard Slayers Cause Miscast Magic on Ranged Attacks: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #113 // Additional Alignment Fixes: v8

~BG2FIXPACK/SETUP-BG2FIXPACK.TP2~ #7 #114 // Change Free Action to Protect Against Stun: v8

~SETUP-SOS.TP2~ #1 #0 // Shadows Over Soubar: 1.13

~SETUP-CTB.TP2~ #1 #0 // Check The Bodies: 1.12

~SETUP-CTB-CHORES.TP2~ #1 #0 // Candlekeep Chores: 2.2

~SETUP-CTB_FF.TP2~ #1 #0 // Check the Bodies Fast Forward, v1.1 (for CtB v1.8 or later)
~SETUP-ASCENSION.TP2~ #7 #0 // Восхождение v1.41 (необходим ToB)

~SETUP-ASCENSION.TP2~ #7 #1 // Усиленный Абазигал (необязательный, необходим ToB)

~SETUP-ASCENSION.TP2~ #7 #2 // Первоночальный усиленный Демогоргон (необязательный, необходим ToB)

~SETUP-ASCENSION.TP2~ #7 #3 // Усиленный Громнир (необязательный, необходим ToB)

~SETUP-ASCENSION.TP2~ #7 #4 // Усиленная Илласера (необязательный, необходим ToB)

~SETUP-ASCENSION.TP2~ #7 #5 // Усиленный Яга-Шура (необязательный, необходим ToB)
~SETUP-TTSQ.TP2~ #1 #0 // The Tortured Soul Quest - WeiDU: v7

~SETUP-AJOCMOD.TP2~ #2 #0 // AjocMod Weidu v1.5
~SETUP-DOS.TP2~ #1 #0 // Desecration of Souls 2.6
~DC/SETUP-DC.TP2~ #1 #0 // Dungeon Crawl, v5
~TOD/SETUP-TOD.TP2~ #3 #0 // Мод "Башня Обмана" (Требуется Трон Баала)
~TOD/SETUP-TOD.TP2~ #3 #1 // Улучшенный Страж Астрального Черепа
~TOD/SETUP-TOD.TP2~ #3 #2 // Встреча с Астрайном 
~ASSASSINATIONS/SETUP-ASSASSINATIONS.TP2~ #1 #0 // Assassinations mod for Baldur's Gate II, v7

~SETUP-THOGHMA.TP2~ #1 #0 // В поисках затерянных книг.
~SETUP-COM_ENCOUNTERS.TP2~ #2 #0 // Chosen of Mystra's Encounters (Требуется Трон Баала)
~SETUP-DOFD.TP2~ #1 #0 // DofD
~SETUP-BAGBONUS.TP2~ #1 #0 // ?????? -> : ???
~SETUP-BOTTOMLESS.TP2~ #1 #0 // Craig's bottomless scrollcases and gembags

~SETUP-BOTTOMLESS.TP2~ #1 #1 // Bottomless potion case and ammobelt (TOB required I guess)
~SETUP-DARKRITUAL.TP2~ #2 #0 // Dark Ritual
~SETUP-DARKRITUAL.TP2~ #2 #1 // Improved Cult of the Unseeing Eye

~SETUP-DARKRITUAL.TP2~ #2 #2 // Improved Harper Fight

~SETUP-DARKRITUAL.TP2~ #2 #3 // CoM Store 1
~BW_HERBS_BG2/SETUP-BW_HERBS_BG2.TP2~ #4 #0 // Herbs and Potions Add-in for BG2 by Baronius: v1.0.4
~SETUP-ITEMUPGRADE.TP2~ #5 #0 // ‘®¢¥àè¥­áâ¢ã¥¬ë¥  àâ¥ä ªâë Shadows of Amn
~SETUP-ITEMUPGRADE.TP2~ #5 #1 // ‘®¢¥àè¥­áâ¢ã¥¬ë¥  àâ¥ä ªâë Throne of Bhaal
~SETUP-ROLLES.TP2~ #0 #0 // Роллес Сафьер
~SETUP-ROLLES.TP2~ #0 #1 // Вместительная Сумка в Подземелье Айреникуса
~SETUP-YASRAENA.TP2~ #4 #0 // Ясраэна (BG2:SoA & TOB NPC): v10
~ALLISON/SETUP-ALLISON.TP2~ #1 #0 // Allison (One-Day NPC) v1.6
~SETUP-ALASSA.TP2~ #1 #0 // Новый НПС - Аласса.
~SETUP-CWS.TP2~ #1 #0 // Cloakwood Squares -- The Mod v2
~SETUP-UB.TP2~ #6 #0 // Похищение Буу: v18 
~SETUP-UB.TP2~ #6 #1 // Взаимоотношения Валигар /Суна Сени: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #2 // Калах и что ему Обещали: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #3 // "Кошки и мышки"(Бодхи охотится за вами в Спеллхолде): v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #4 // Гордж Хиллдак и Расширенные Поиски Иллитиума: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #5 // Пай'На/Поиски Повелительницы Пауков: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #6 // Восстановленная Гостиница Кривая Цапля: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #7 // Восстановленные Городские столкновения: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #8 // Артемис Ентрери в Логове Бодхи: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #9 // Исправленные "Создания Кзара": v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #10 // Восстановленные Фавориты Ада от SimDing0: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #12 // Восстановленые Предметы: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #16 // Исправленные BAMs: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #17 // Исправленные Имена Персонажей: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #18 // Восстановленные Второстепенные Диалоги: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #19 // Восстановленные силы Потомка Баала  от David Gaider: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #20 // Extended ToB Item Descriptions: v18

~SETUP-UB.TP2~ #6 #21 // Мелкие восстановления для Трона Баала: v18
~VIC.TP2~ #2 #0 // Улучшение рас от Виктора
~VIC.TP2~ #2 #1 // Улучшение Знаний Волшебников от Виктора (имеют больше Знаний)

~VIC.TP2~ #2 #3 // Скимитар Убийца Личей

~VIC.TP2~ #2 #4 // The Djin Merchant: 
~VIC.TP2~ #2 #6 // Исправление бага с магией Заключение, которая ломает роман, если объект вашей любви попадает под это заклинание (от Галактигона)

~VIC.TP2~ #2 #7 // Свиток Лидии

~VIC.TP2~ #2 #9 // Новые Столкновения от Виктора

~VIC.TP2~ #2 #11 // Усиленное Подземелье Иреникуса (Не труднее, чем усиленный Ильич)

~VIC.TP2~ #2 #12 // Новый квест Дедушкин Щит
~SETUP-TACTICS.TP2~ #7 #1 // Ритуал (Требуется ToB)
~SETUP-TACTICS.TP2~ #7 #8 // "Куросан", кислотный кенсай
~SETUP-TACTICS.TP2~ #7 #9 // "Красная Метка", столкновение с Аватарами Яда (Требуется TоB)
~SETUP-TACTICS.TP2~ #7 #11 // Лич в доках (Gebhard Blucher)

~SETUP-TACTICS.TP2~ #7 #14 // Гном Воин/Иллюзионист в районе Доков (Kensai Ryu)

~SETUP-TACTICS.TP2~ #7 #15 // Улучшенный Король Склепа в районе кладбища (Kensai Ryu)

~SETUP-TACTICS.TP2~ #7 #20 // Улучшенные големы

~SETUP-TACTICS.TP2~ #7 #28 // Улучшенные нимфы (Gyran Rimn)

~SETUP-TACTICS.TP2~ #7 #29 // Улучшенная Медная Корона (Kensai Ryu)

~SETUP-TACTICS.TP2~ #7 #30 // Улучшенный оазис (Требует TOB) (SimDing0)
~CELESTIALS/SETUP-CELESTIALS.TP2~ #4 #0 // ?????? -> : ???

~SETUP-NATURALSELECTION.TP2~ #1 #6 // Природное Очарование (+2 Мудрости) на 27 уровне.

~SETUP-NATURALSELECTION.TP2~ #1 #0 // Новый кит друида (Совместим с новыми оружейными возможностями)

~SETUP-NATURALSELECTION.TP2~ #1 #1 // Новый кит друида (Для игры с новыми оружейными возможностями или без них)

~SETUP-NATURALSELECTION.TP2~ #1 #2 // Новые мировоззрения для друидов

~SETUP-NATURALSELECTION.TP2~ #1 #3 // Новые оружейные способности для друидов

~SETUP-NATURALSELECTION.TP2~ #1 #4 // Новые стартовые оружейные возможности для друидов

~SETUP-NATURALSELECTION.TP2~ #1 #5 // Новые заклинания для друидов

~NPCKIT.TP2~ #1 #29 // Улучшенные Описания Магов Специалистов

~NPCKIT.TP2~ #1 #0 // Пакет дополнительных подклассов NPC

~NPCKIT.TP2~ #1 #4 // Добавить Красный Волшебник в Описание Подкласса Эдвина

~NPCKIT.TP2~ #1 #17 // Изменить Звание Минска на Следопыт Рашемаара (Rashemaar Ranger)

~SETUP-OVERSIGHT.TP2~ #6 #7 // Святой Либератор

~SETUP-OVERSIGHT.TP2~ #6 #1 // Исправление мировоззрения

~SETUP-OVERSIGHT.TP2~ #6 #2 // Улучшения/исправления классов

~SETUP-OVERSIGHT.TP2~ #6 #3 // Измененные заклинания

~SETUP-OVERSIGHT.TP2~ #6 #4 // Улучшенная Непрерывность 

~SETUP-OVERSIGHT.TP2~ #6 #6 // Высокоуровневые способности Монахов

~RR/SETUP-RR.TP2~ #4 #0 // Proper dual-wielding implementation for Thieves and Bards: v4.33

~RR/SETUP-RR.TP2~ #4 #1 // ThieF kit revisions: v4.33

~RR/SETUP-RR.TP2~ #4 #2 // Thief High Level Ability revisions: v4.33

~RR/SETUP-RR.TP2~ #4 #3 // Proper racial adjustments for thieving skills: v4.33

~RR/SETUP-RR.TP2~ #4 #4 // Bard kit revisions: v4.33

~RR/SETUP-RR.TP2~ #4 #5 // Bard High Level Ability revisions: v4.33

~RR/SETUP-RR.TP2~ #4 #7 // Additional equipment for Thieves and Bards: v4.33
~RR/SETUP-RR.TP2~ #4 #8 // Upgradeable Equipment: v4.33

~RR/SETUP-RR.TP2~ #4 #11 // Chosen of Cyric encounter: v4.33
~RR/SETUP-RR.TP2~ #4 #12 // Shadow Thief Improvements: v4.33
~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #1000 // Detectable spells (required for most other components): v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #1010 // Allow enemy AI to detect the party's magic items: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #1020 // Bugfix: Fix the Mirror Image spell so it doesn't block area-effect magic: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #1030 // Bugfix: Fix the Dispel Magic spell so it correctly allows for caster's level: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2000 // Allow Spellstrike to take down a Protection from Magic scroll: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2010 // More consistent Breach spell (always affects liches and rakshasas; doesn't penetrate Spell Turning): v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2021 // Antimagic attacks penetrate improved invisibility -> All spells that bring down spell protections get areas of effect: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2030 // Iron Skins behaves like Stoneskin (can be brought down by Breach): v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2041 // Modify the Harm spell so it does damage rather than reducing target to 1 hp -> Enemy and player Harm spells both do 150 hp of damage: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2050 // Make individual versions of Spell Immunity available, so that players can use them in Contingencies etc.: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2060 // Revert Greater Restoration back to only affecting one creature: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2070 // Blade Barrier and Globe of Blades only affect hostile creatures: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2080 // Cap damage done by Skull Trap at 12d6: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2090 // Make Power-Word: Blind single-target: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2100 // Make Minute Meteors into +2 weapons: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2111 // Reduce the power of Inquisitors' Dispel Magic -> Inquisitors dispel at their level (not twice their level): v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2120 // Slightly weaken insect plague spells, and let fire shields block them: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #2140 // Slightly increase the power of Mantle, Improved Mantle, and Absolute Immunity: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #3050 // Replace +1 magical weapons with Fine ones: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #3070 // Make the healing and resurrection powers of the Rod of Resurrection into separate abilities: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #3080 // Change Carsomyr so that its Dispel on contact power grants a saving throw: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #3510 // Remove unrealistically helpful items from certain areas: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #3520 // Remove unrealistically convenient ammunition from certain areas -> Only remove nonmagical ammo from random containers: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #3530 // Faster Bears: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #3980 // Allow the Cowled Wizards to detect spellcasting in most indoor, above-ground areas in Athkatla: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #3990 // Increase the price of a license to practise magic in Athkatla -> License costs 10,000 gp: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4000 // Increase the price asked by Gaylan Baele -> Gaylan wants 40,000 gold pieces: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4010 // Make Freedom scrolls available earlier: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4020 // Make Watchers' Keep accessible between SoA and ToB: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4030 // Retrieve Dropped Items from Hell: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4040 // Improved shapeshifting: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4050 // Make party members less likely to die irreversibly: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4055 // Randomise the maze in Watcher's Keep: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4060 // Make the bard stronghold available to all classes: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4061 // Make the cleric stronghold available to all classes: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4062 // Make the druid stronghold available to all classes: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4063 // Make the fighter stronghold available to all classes: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4064 // Make the paladin stronghold available to all classes: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4065 // Make the ranger stronghold available to all classes: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4066 // Make the thief stronghold available to all classes: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #4067 // Make the wizard stronghold available to all classes: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #5000 // Ease-of-use party AI: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6000 // Smarter general AI: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6010 // Better calls for help: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6020 // Potions for NPCs -> All of the potions dropped by slain enemies are recoverable: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6030 // Improved Spiders: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6040 // Give fiends more staying power by increasing their hit points (this component has no effect unless Improved Fiends is installed): v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6050 // Improved fiends -> Fiends have fast, uninterruptable innate magic: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6060 // Smarter genies -> Genies have fast, uninterruptable innate magic: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6070 // Give Celestials slightly more staying power: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6080 // Smarter celestials -> Celestials have fast, uninterruptable innate magic: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6090 // Give dragons more staying power by increasing their hit points: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6100 // Smarter dragons -> Dragons have fast, uninterruptable innate magic: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6108 // Enemy mages (and Elder Orbs) use Simulacrum and Project Image spells (this component will have no effect unless you install Smarter Mages or Smarter Beholders): v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6110 // Smarter beholders -> Give beholder rays some chance to "burn through" spell protections: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6123 // Smarter mind flayers -> Illithids have enhanced damage resistance; Illithids can see through invisibility (matches Tactics mod): v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6130 // Improved Vampires: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6135 // Smarter githyanki: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6137 // Add high-level abilities (HLAs) to ToB mages -> All ToB mages who can cast 9th-level spells get HLAs: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6139 // Add high-level abilities (HLAs) to SoA mages -> All SoA mages who can cast 9th-level spells get HLAs: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6151 // Smarter Mages -> Mages only cast short-duration spells instantly at start of combat if they are created in sight of the PC: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6181 // Add high-level abilities (HLAs) to ToB priests -> All ToB priests who can cast 9th-level spells get HLAs: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6201 // Add high-level abilities (HLAs) to SoA priests -> All SoA priests who can cast 7th-level spells get HLAs: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6161 // Smarter Priests -> Priests only cast short-duration spells instantly at start of combat if they are created in sight of the PC: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6210 // Smarter Illasera: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6220 // Smarter Yaga-Shura: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6230 // Smarter Abazigal: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6240 // Smarter Gromnir: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6250 // Smarter Melissan: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6260 // Give Ascension demons SCSII scripts and abilities: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #6270 // Give Ascension versions of Irenicus and Sendai SCSII scripts and abilities: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7000 // Improved Shade Lord: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7010 // Spellcasting Demiliches: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7020 // More resilient trolls: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7032 // Increase difficulty of level-dependent monster groupings -> Almost-maximum difficulty (maximum for everything except liches): v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7040 // Improved Random Encounters: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7051 // Improved d'Arnise Keep ("Tactics Remix") -> Enhanced spirit trolls (as in Tactics): v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7060 // Slightly improved Faldorn: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7071 // Improved Bodhi (Tactics Remix) -> Original Tactics Improved Bodhi with SCSII scripting: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7075 // Party's items are taken from them in Spellhold: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7078 // Improved battle with Irenicus in Spellhold: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7080 // Improved Sahuagin: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7090 // Improved Beholder hive (adapted from Quest Pack): v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7100 // Prevent resting in the Illithid city: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7110 // Slightly Improved Drow -> Upgrade Ust Natha's defences: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7120 // Slightly Improved Watcher's Keep: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7126 // Improved Irenicus in Hell (Tactics remix) -> Tactics-SCSII hybrid: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7130 // Improved Fire Giant temple: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7140 // Enhanced Sendai's Enclave: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7150 // Improved Abazigal's Lair: v11

~SCSII/SETUP-SCSII.TP2~ #0 #7160 // Improved Minor Encounters: v11

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #40 // Изменнение Цвета кожи Виконии на Темно-синий: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #50 // Сценарий Смены Изображения Аватара: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #60 // Коррекция Анимации Оружия: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #70 // Графика  Заклинаний из Айсвинд Дейл (Andyr): v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #100 // Простые жители носят одежду тусклых цветов: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #110 // Улучшение иконок: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #120 // Смена изображения при надетой робе или броне (Galactygon): v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #130 // Принудительная Установка Всех Диалогов на Паузу: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1010 // Дополнителные комментарии персонажей: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1020 // Изменение Триггеров HP для Диалогов Раненных NPC: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1030 // Показывать Области Дикой Местности Раньше Шестой Главы.: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1040 // Улучшенные Охранники Города Аскатла: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1050 // Постепенное Разрушение Предметов Дроу: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1070 // Улучшенные диалоги для выхода из партии в мультиплейере: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1080 // Добавление Вместительной Сумки в BG1: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1120 // Продажа Магазинами  Больших Укладок Предметов: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1140 // Драгоценые камни и зелья должны быть идентифицированы: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1150 // Изменение баланса друида "Изменчивый" (Weimer): v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1170 // Бонусные торговцы (Baldurdash): v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1180 // Женский портрет Эдвины: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #1220 // Кромвелл может улучшать предметы из Крепости Наблюдателя: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2020 // Двуручные Полуторные Мечи: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2030 // Двуручные Катаны: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2040 // Универсальные Дубины: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2060 // Стили Оружия для Всех: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2090 // Изменить Ограничение Уровня Опыта. -> Удаление Ограничения Опыта в BG1: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2151 // Одновременное использование нескольких магических защитных предметов -> Без ограничений: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2160 // Измененная система оружейных специализаций -> Перенастройка оружейных специализаций: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2170 // Мощность заклинаний, кастуемых со свитков (и других предметов) зависит от уровня персонажа: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2191 // Ограничить возможности торговцев по идентификации предметов -> Способность идентифицировать предмет зависит от широты знаний торговца: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2200 // Мульти-Класс Гранд-Мастер (Weimer): v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2210 // Подлинный Гранд-Мастер (Baldurdash): v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2240 // Неограниченное уменьшение THAC0: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2250 // Неограниченная прогрессия заклинаний для колдуна(sorcerer): v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2261 // Измененная таблица заклинаний для мага -> PnP-таблица: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2271 // Измененная таблица заклинаний для барда -> PnP-таблица: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2281 // Измененная таблица заклинаний для священника -> PnP-таблица: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2294 // Измененная таблица заклинаний и уровней для священника -> Использовать таблицу уровней священников вместе с PNP-таблицей для друидов: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2312 // Добавить штрафы к спасброскам для заклинателей высокого уровня -> Магия священников и волшебников: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2320 // Убрать ограничения на количество ловушек (Ardanis/GeN1e): v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2330 // Убрать задержку для магических ловушек (Ardanis/GeN1e): v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #2340 // Убрать ограничения на количество призванных планетаров и дев(Ardanis/GeN1e): v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #3000 // Больше хит-пойнтов при повышении уровня -> Максимум: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #3010 // Максимальное количество пунктов здоровья для персонажей (the bigg) -> Для всех созданий в игре: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #3031 // Облегченное заучивание заклинаний -> 100% заучивание заклинаний и отсутствие ограничений на их количество: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #3040 // Сделать Вместительную Сумку Безразмерной: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #3050 // Убрать усталость из заклинаний восстановления: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #3080 // Неограниченная Укладка Боеприпасов: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #3090 // Неограниченная  Укладка Драгоценных камней и Драгоценностей: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #3100 // Неограниченная Укладка Зелий: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #3110 // Неограниченная Укладка Свитков: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #3125 // Нейтральные герои сообщают, что они счастливы, когда репутация группы - средняя: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #4010 // Улучшенный призыв союзников с помощью Духа Судеб: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #4020 // Присоединяемые персонажи в стиле ToB: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #4031 // Согласование характеристик: Эдвин -> Использовать значения из BG2: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #4041 // Согласование характеристик: Джахейра -> Использовать значения из BG2: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #4050 // Сделать Джахейру нейтрально-доброй: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #4061 // Согласование характеристик: Минск -> Использовать значения из BG2: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #4071 // Согласование характеристик: Викония -> Использовать значения из BG2: v8

~BG2_TWEAKS/SETUP-BG2_TWEAKS.TP2~ #7 #4100 // Сделать Коргана Нейтрально-Злым: v8
